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Etude d’'un jeu - Probabillité
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On lance trois dés bien équilibrés dont les six faces
sont numeérotées de 1 a 6.

I W Alice et Bob calculent la somme des trois nombres
@@Iﬂﬂ obtenus.
DD IIDID

oo ) | ¢ Sila somme obtenue est eégale a 9, Alice gagne.
BBB e Sila somme obtenue est égale a 10, Bob gagne.
ooooo e Dans tous les autres cas, la partie est annulee.
o 1. Tol o o)

Le but de I'exercice est de déterminer qui, d'Alice ou
de Bob, a la plus grande probabilité de gagner.
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Dattatreya Damachandra
Kaprekar Mathématicien

Indien (1905 - 1988) Algorithme de Kaprekar

Zara === yF X L’algorithme de Kaprekar consiste a itérer
fa ~2 le processus suivant :

Soit un nombre a trois chiffres distincts

Calculer la difference du nombre constitué
des 3 chiffres rangés dans I'ordre
décroissant et du nombre composé des
trois chiffres rangés dans I'ordre croissant.

While MH=Ma
Inta (H+1E82+/4
Inta CCH-AX1BE-16022E
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D Kaprekar a démontré que cet algorithme
(7 1 8 1 9 Loel Jaced aboutissait toujours au méme nombre.
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Vérifier cette conclusion en écrivant un
programme réalisant I'algorithme. En
déduire le nombre auquel aboutit
I'algorithme.
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Lothar Collatz
Mathématicien

allemand (1910 - 1000) COnjecture de Syracuse ou Collatz

1+

Mhlle Hzl+

If Inta (H+2)=H+Za
Then ¢

oD e L’'algorithme de Syracuse consiste a

ﬁﬁ'r"'lﬂﬂiﬂﬂﬂr"EMEP " .

EEEEEEEEEE itérer le processus suivant :
Q0000@ Soit un nombre entier strictement positif
VDD F‘” : : o
ooo Sf le nombre est !oalr qn le divise Par 2.
DOODOD | Si le nombre est impair on le multiplie par 3
020000 et on ajoute 1.

..B.B :

....B La conjecture de Syracuse , encore

[0 ) - 1x0'] o Loxe ) appelée conjecture de Collatz_, est

L J I'hnypothese mathématique selon laquelle

I'algorithme de Syracuse appliqué a
n'importe quel entier strictement positif
atteint 1 au bout d’'un nombre fini
d’itération.
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V1=CE+20 (H-1) (H-E)
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Pour aller plus loin dans la
découverte Graph 35+E
Site internet
www.casio-education.fr
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Retrouvez ici I'ensemble de nos ressources pédagogiques pour prendre en main vos outils CASIO.
Affinez vos résultats grace aux filtres de recherche : par theme, par niveau scolaire, par produit ou par type de ressource.
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