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Etude d’un jeu - Probabilité

On lance trois dés bien équilibrés dont les six faces
sont numérotées de 1 a 6.

Alice et Bob calculent la somme des trois nombres
obtenus.

Si la somme obtenue est égale a 9, Alice gagne.
Si la somme obtenue est égale a 10, Bob gagne.
Dans tous les autres cas, la partie est annulée.

Le but de I'exercice est de déterminer qui, d'Alice ou
de Bob, a la plus grande probabilité de gagner.
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Conjecture de Syracuse ou Collatz
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EER syr.py 001/014 >
EEE'::?YI" (N):
While Ni=i: L’algorithme de Syracuse consiste a
‘fn’iy’fﬁ%z"" itérer le processus suivant :
else:
Soit un nombre entier strictement positif
PR : Si le nombre est pair on le divise par 2.
7)o s ) v & Si le nombre est impair on le multiplie par 3
s (2]~ (o] et on ajoute 1.
ity BT L _’E_ | SO
(=) La conjecture de Syracuse, encore
7 8 s N appelée‘conjectu,re d_e Collatz, est
| e | | (| I'hypothése mathématique selon laquelle
o s I'algorithme de Syracuse appliqué a
[ | - ' . . "
P + ageza n'importe quel entier strictement positif
C I e (2 E“y atteint 1 au bout d’'un nombre fini
' d’itération.
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Algorithme de Kaprekar

L ’algorithme de Kaprekar consiste a itérer
le processus suivant :

Soit un nombre a trois chiffres distincts

Calculer la différence du nombre constitué
des 3 chiffres rangés dans l'ordre
décroissant et du nombre composé des
trois chiffres rangés dans I'ordre croissant.

Kaprekar a démontré que cet algorithme
aboutissait toujours au méme nombre.

Vérifier cette conclusion en écrivant un
programme réalisant I'algorithme. En
déduire le nombre auquel aboutit
I'algorithme.
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